FinalWrapper

NDY’s



FinalWrapper

COLLABORATORS
TITLE :
FinalWrapper
ACTION NAME DATE SIGNATURE
WRITTEN BY NDY’s February 12, 2023
\ REVISION HISTORY
NUMBER DATE DESCRIPTION NAME




FinalWrapper iii

Contents

1 FinalWrapper 1
1.1 Hitchhikers guide to FinalWrapper . . . . . . . . . . . . . . e 1
1.2 Bedienung des Requesters . . . . . . . . . . . L e e e |
1.3 Bemerkung zum Start . . . . . . . . . . L e e e e e e e e 3
1.4 Nutze SEKtOr . . . . . . o o e e 3
1.5 Position . . . . . . L 4
1.6 Rotation . . . . . . . . . . e e e e e 4
1.7 Loschen . . . . . . . . 5
1.8 Gruppieren . . . . . . . o e e e e e e e e 5
1.9 Spirale . . . . . L e e 6
.10 Zeichengrosse . . . . . o v v v i it e e e e e e e e 6
LAT VErgrossern . . . . . o v v i i i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 7
1.12 Farbe . . . . . o e 7
L.13 KOITIZIEre . . . . . . o o o e e e e 7
1.14 Ubernehme Attribute von Auswahl . . . . . . . . . . . . ... 8
1.15 Worte Zusammen . . . . . . . .o e e e e e e e e e e e e e e e e 8
116 X e 9
LT Y e 9
118 Breite . . . . o o 9
1.19 HOhe . . . . o o 9
120 #derSeite . . . . . . . L e e 9
L21 TeXt . . o o o e 10
1.22 OK . 10
1.23 Abbruch . . . . . . e 11
1.24 Schliessfeld . . . . . . . . . o e 11
1.25 Tiefenfeld . . . . . . . . . . o e e e 11
1.26 Grossenfeld . . . . . . . oL e 11
1.27 Bemerkung zur Benutzung . . . . . . . ... e e e 12
1.28 Bemerkung zur Benutzung . . . . . . . ... L e e e e e 12

1.29




FinalWrapper iv

1.30 Einstellungen . . . . . . . . . L e e 13
1.31 Gadgets aktivieren . . . . . . . . . .. e e e e e 13
1.32 Korrigiere Sektor fiir Spiralen . . . . . . . . .. e 13
1.33 Requester unter MausSzeiger . . . . . . . . . . ... e e e 14
1.34 Benutze Final Writers Screen . . . . . . . . . . . . . 14
1.35 Bemerkung zur unregistrierten VErsion . . . . . . . . . . ... e e e e e e e e e e 14
1.36 Bemerkung zu Public Screens . . . . . . . . .. 14
1.37 Final Writer Version 3 . . . . . . . . . . e e 15
1.38 Einstellungenladen . . . . . . . . . . . e 15
1.39 Einstellungen sichern . . . . . . . . . . . . e e e e e e 15
1.40 Einstellungen zuriicksetzen . . . . . . . . . . . ... e 16
1.41 Voreinstellungen . . . . . . . . . . .. e e e e 16
1.42 Textblock-Einstellungen . . . . . . . . . . L e e 16
1.43 Oval-Einstellungen . . . . . . . . . . e e e e e e 16
1.44 Nichstes Dokument . . . . . . . . . . o L o e e e e 16
1.45 Arexx-Makro ausfithren . . . . . . . . . . . e 17
146 Hilfe . . . . . . e 17
A7 Uber . . o o o 17
1.48 On-Line-Hilfe . . . . . . . . . . 18




FinalWrapper 1/18

Chapter 1

FinalWrapper

1.1 Hitchhikers guide to FinalWrapper

FinalWrapper 3.1 (21.05.95)
(c) 1995 by NDY’s
Bedienung des Requesters

Das Menu

1.2 Bedienung des Requesters

Der Requester

Wenn Sie das Makro gestartet haben

$718

, wird ein Requester angezeigt, in dem Sie
alle verfligbharen Optionen auswdhlen k&nnen:

FinalWrapper 3.0 by NDY’s

@| Nutze Sektor \textdegree{}: Uhrzeiger

360

25
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(cm)

Q

@] Spirale %: Aussen > innen

Q| Position \textdegree{}: Absolut

100

@| Zeichengrdsse %: Sinkend

@] Rotation \textdegree{}: Absolut

50

[

@] Vergrdssern %: Alles

@] Loéschen: Nichts

@] Farbe: Wie Text

CH Gruppieren: Nein
@] Korrigiere: Nichts
CH Worte zusammen: Nein

Ubernehme Attribute von Auswahl

Y:

Breite:
Hohe:

# der Seite:

1
Text:

OK
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Abbruch
Das Auswahl-Feld (das mit dem Hakchen) bestimmt, ob eine Option <
zu benutzen ist

(andernfalls wird der voreingestellte Wert verwendet). Das Umschalt-Feld (@]...)

bestimmt, wie die Optionen genau funktionieren. Nach dem Namen steht die Einheit

in der die Zahl im Eingabefeld gemessen wird (% Prozent/\textdegree{} Grad). <
Eingegebene

Zahlen werden automatisch auf einen bestimmten Bereich limitiert.

Die zweil unteren Schalterreihen erlauben es, den Text und die Dimensionen des
Ovals direkt einzugeben. Das Wort in Klammern gibt die Einheit an, in der diese
Zahlen gemessen werden (Zoll, cm, Pica oder ? falls nicht bekannt).

Jeder Schalter kann mit einem Tastenklirzel aktiviert werden. Die Tasten sind
jeweils identisch mit dem ersten Zeichen des Optionsnamens. Wird die Taste
alleine gedrickt, hat dies denselben Effekt wie wenn man das Umschaltfeld (Cycle
gadget) anwdhlen wirde. Wird dazu die linke Umschalttaste (Shift) gedriickt, so
wird das Auswahlfeld (Checkbox gadget) umgeschaltet. Mit der rechten
Umschalttaste kann schliesslich das Eingabefeld (String gadget) aktiviert
werden. Beachten Sie, dass die Tastenkiirzel nur funktionieren, wenn kein
Eingabefeld aktiv ist!

Innerhalb des Programms kann die

On-Line-Hilfe

benutzt werden, um eine kurze
Beschreibung eines Schalters zu erhalten.

1.3 Bemerkung zum Start

Gilt nur fir die registrierte Version!

Wenn Sie das Makro aus der Shell starten (z.B. mit "rx FinalWrapper.rexx"), <+
erhalten Sie
eine Fehlermeldung (dass Makro funktioniert aber korrekt):

ENVARC:FinalWrapper/FWKeyfile failed returncode 504068096
32 *—x ADDRESS COMMAND '’ fwkey’’;
+++ Command returned 504068096

Die Zahlen kdnnen auch anders sein. Dies ist kein Fehler! Es liegt nur ein hoher
Rlickgabewert vor.

Verwenden Sie "Rx >NIL: FinalWrapper.rexx", wird diese Ausgabe unterdriickt.

1.4 Nutze Sektor

Diese Option bestimmt die Grdsse des zu benutzenden Sektors. Dies <
erlaubt es, den Text
nur um einen Teil des Ovals zu wickeln.

Optionen:
— Uhrzeiger: Der Text wird im Uhrzeigersinn geschrieben.
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— Gegenuhrz.: Dementsprechend im Gegenuhrzeigersinn.

Zahl: (0 bis 360, bis 9999 wenn
Spiralen
verwendet werden)

Sektorgrdsse in Grad. 360 Grad entsprechen einem Vollkreis, 180 einem Halbkreis

etc.

Voreinstellung:
Uhrzeigersinn, 360 Grad

Taste:
n

1.5 Position

Mit dieser Option bestimmen Sie, wo der Text Dbeginnt. Normalerweise wird er
zentriert zum oberen Ende des Ovals geschrieben (wenn im Uhrzeigersinn
geschrieben wird, sonst zentriert zum unteren Ende). Die Option kann z.B.

verwendet werden, um einen bestimmten Teil eines Ovals fir den Text zu nutzen
(oder bloss um den Text an irgendeinem Ort eines Kreis zu plazieren).

Optionen:

— Uhrzeigersinn: Verschiebe die Startposition im Uhrzeigersinn um Zahl Grad

- Gegenuhrzeiger: Dasselbe, aber im Gegenuhrzeigersinn.

— Absolut: Absoluten Startpunkt bestimmen. Dabei ist 0 unten am Oval, 90 auf der
rechten Seite, 180 oben etc. (d.h. gez&hlt wird im Gegenuhrzeigersinn).

Zahl: (0 bis 360)
Absoluter oder relativer Startpunkt in Grad.

Voreinstellung:
Uhrzeigersinn, 0 Grad

Taste:
P

1.6 Rotation

Wird benutzt, um die Rotation der Buchstaben zu dndern. Normalerweise werden sie
senkrecht zum Oval/zur Spirale plaziert.

Optionen:

— Uhrzeigersinn: Rotiert alle Zeichen wum Zahl Grad zusdtzlich =zur normalen
Rotation (natlirlich im Uhrzeigersinn).

— Gegenuhrzeiger: Dasselbe im Gegenuhrzeigersinn.

- Delta Uhrz.: Das erste Zeichen wird normal gedreht, das Zweite um Zahl Grad
mehr in Uhrzeigerrichtung als das Erste usw.

- Delta Gegenuhr: Dasselbe im Gegenuhrzeigersinn.

— Absolut: Alle Zeichen werden gleich gedreht (d.h. alle schauen in dieselbe
Richtung) .

- Wie Textblock: Fast das Gleiche, aber wenn ein Textblock verwendet wird, wird
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die Rotation des Textblocks verwendet, anstatt des eingegebenen Wertes.

— Titelmodus: Alle Zeichen werden horizontal oder vertikal gezeichnet (abhangig
von der Rotation, die sie normalerweise haben wlrden), aber ihre Basen werden
entlang der Ovalkurve platziert (am besten ausprobieren!). Nur brauchbar mit
relativ kleinen Sektoren (bis 90 mit Kreisen, Dbis 120 oder etwas mehr mit
Ellipsen).

Zahl: (0 bis 360)
Absolute oder relative Anderung der Rotation in Grad.

Voreinstellung:
Uhrzeigersinn, 0 Grad

Taste:
r

1.7 Loschen

Bestimmt, welche Objekte zu 16schen sind (nur ausgewadhlte Objekte werden

geldscht) .

Optionen:

— Oval und Textblock: Losche Oval und Textblock (falls ausgewahlt).

— Nichts: Weder Oval noch Textblock werden geldscht. Dies verlangsamt die
Berechnung etwas (natirlich nur, wenn ein Oval ausgewdhlt wurde) .

— Kopiere Oval: Das Oval wird ins Clipboard (Klemmbrett) kopiert, bevor es

geldscht wird, damit sie es wieder einfiligen kdnnen, wenn Sie es brauchen.
Der Textblock bleibt unverdndert.
— Nur Oval: Nur das Oval wird geldscht.

Taste:
1

1.8 Gruppieren

Die Option erlaubt es, das Oval =zum fertigen Objekt auf verschiedene Arten
hinzuzugruppieren.

Optionen:

— Ausgewdhltes Oval: Das ausgewdhlte Oval wird gruppiert. Ist keines ausgewdhlt,
so wird eines mit Farben und Textumlauf der Oval-Voreinstellungen erzeugt.

— Unsichtbares Oval: Funktioniert gleich, aber das Oval wird unsichtbar gemacht,
bevor es gruppiert wird. Dies ist v.a. niitzlich, wenn Sie einen Sektor kleiner
als 360 Grad verwenden und den Haupttext um das ganze Oval herumlaufen lassen
wollen.

— Nein: Kein Gruppieren.

Taste:
g
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1.9 Spirale

)

Z

L&sst FinalWrapper eine Spirale statt einem Oval erzeugen.

ptionen:
Innen > aussen: Beginnt die Spirale mit einem Radius wvon Zahl Prozent des
Originalwertes (d.h. mit kleinerem Radius). Der Radius wird kontinuierlich
vergrdssert, und er erreicht die Originalgrdsse, wenn der Text um den zu
nutzenden Sektor herumgewickelt wurde, d.h. er wird diesen Wert nicht
zwangslaufig erreichen, falls der Text friher endet. Bsp: Ist die Sektorgrdsse
360 und Zahl 50, so wird die Spirale mit dem halben Radius beginnen und den
vollen Radius nach einer ganzen Umdrehung erreichen. Die Grdsse der Zeichen
wird in gleichem Masse geédndert, sofern kein anderer Wert in
Zeichengrdsse
angegeben ist.
Aussen > innen: Dasselbe, aber es wird mit dem Originalradius begonnen, und
dieser wird kontinuierlich verkleinert.
ahl: (0 bis 100)

Verhdltnis zwischen dem kleinen und dem grossen Radius der Spirale in Prozent.

Voreinstellung:

Aussen > innen, 100 Prozent (d.h. keine Spirale)

Taste:

1.

S

10 Zeichengrosse

Diese Option wird verwendet, um die Grdsse der Zeichen <
kontinuierlich zu &ndern.

Optionen:
— Steigend: Das erste Zeichen wird auf Zahl Prozent der wurspringlichen Grdsse

verkleinert. Die folgenden werden sukzessive grdsser und das Letzte bleibt in
der Grosse unverdndert. Setzen Sie Zahl gleich 100 wenn Sie eine
Spirale

verwenden, um eine Anderung der Grdsse =zu vermeiden (die <«

bei Spiralen
normalerweise automatisch durchgefiihrt wird).
Sinkend: Dasselbe, aber die Zeichengrdsse wird stetig verkleinert statt
vergrdssert.

Zahl: (0 bis 100)
Verhdltnis zwischen der Original- und tatsdchlichen Grdsse des ersten Dbzw.

letzten Zeichens in Prozent.

Voreinstellung:

Sinkend, 100 Prozent - oder: Wert von Spirale, falls angewdhlt

Taste:

Z
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1.11 Vergrossern

Die Option erlaubt es, die Grdsse des erzeugten Objekts zu verdndern. Dies ist
niitzlich, da die Grdsse nachtrdglich nicht mehr verdndert werden kann. Damit
kénnte z.B. auch ein kleinerer Schatten fir ein Dbereits gezeichnetes O0Objekt
erstellt werden etc.

Optionen:

— HOhe: Die HGOhe des Ovals wird auf Zahl Prozent des urspriinglichen Wertes
vergrossert (200 bedeutet also eine Verdopplung, 50 eine Halbierung der
Grdsse) .

— Breite: Verdndert die Breite statt der Hohe.
— Alles: Sowohl die HGhe als auch die Breite werden gedndert.

Zahl: (5 bis 1000)
Vergrosserungsfaktor fiir das Oval.

Voreinstellung:
Alles, 100 Prozent

Taste:
v

1.12 Farbe

Mit dieser Option kann die Farbe der Zeichen verdndert werden und es kann
automatisch ein Schatten erzeugt werden.

Optionen:

— Wie Text: Die Farben der Zeichen entsprechen denen im Originaltext.

- Wie Ovalfiillung: Andert die Farbe aller Zeichen in die Ovalfiillfarbe.

- Wie Ovalrahmen: Wie oben, aber es wird die Ovalrahmenfarbe verwendet.

— Schatten Fillfarbe: Erzeugt gleichzeitig einen Schatten fiir das erzeugte
Objekt. Die Farbe des Schattens ist gleich der Ovalfillfarbe und er wird etwas
rechts unterhalb des Originalobjektes plaziert. Die zweil erzeugten Objekte
sind v6llig unabhdngig und konnen nachtrdglich beliebig verschoben und ggf.
gruppiert werden, sobald die Position stimmt.

— Schatten Rahmenfarbe: Dasselbe aber es wird die Ovalrahmenfarbe verwendet.

Taste:
f

1.13 Korrigiere

Die Option ermdglicht es, die erzeugten Effekte auf o
verschiedene Arten zu
verbessern.

Optionen:

— Zeichengrdsse: Vergrdssert alle Zeichen, um Liicken dazwischen zu vermeiden oder
verkleinert sie, um ein Uberlappen zu verhindern. Dies kann das erzeugte Objekt
sehr verbessern. Ich empfehle, diese Option flir Kreise einzuschalten. Ergibt
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lustige Effekte, wenn sie mit Ellipsen verwendet wird!
Zeichenbreite: Wie oben, aber es wird nur die Breite gedndert.
Scheinbare Breite: Andert die Breite und macht schmale Zeichen ein wenig hoher

und breite ein wenig kleiner. Dadurch scheint der Text immer dieselbe Hohe zu
haben (schmaler Text sieht kleiner aus als Dbreiter). Die Option ist <
fir

Ellipsen geeignet.
Sektorgrdsse: Im Gegensatz zu den obigen Optionen adndert diese die Sektorgrdsse <

14

um eine Verbesserung zu erreichen. Sie ist daher nur brauchbar, wenn keine <>

feste
Sektorgrdsse bendtigt wird (super in Verbindung mit der
Spiralen
Option!). Wird

diese Option verwendet, so wird die

Sie

Nutze Sektor
Option ausser Kraft gesetzt.
bestimmt aber immer noch die Schreibrichtung, den Anfangspunkt ( <
sofern

Position
nicht verwendet wird) und die Form der Spiralen.

— Nichts: Keine Korrektur.

Taste:

k

1.14 Ubernehme Attribute von Auswahl

Diese

Option kann die Arbeit betrdchtlich vereinfachen, wenn etwas

kompliziertere Effekte erzeugt werden sollen: Sie {bernimmt die Attribute
(Schriftart, Grdsse, Farbe etc.) vom ausgewdhlten Text und kopiert diese auf den
ganzen Text, indem sie bis zum Ende wiederholt werden.

Bsp.: Sind zweli Zeichen ausgewd&hlt, das erste rot und das zweite blau, so wird
das erste Zeichen des erzeugten Textes rot, das zweite blau, das dritte wieder
rot usw.

Taste:

a

1.15 Worte zusammen

Ist die Option ausgewdhlt, werden die Worte des Textes zusammengesetzt und wie
einzelne Zeichen behandelt (versuchen Sie es, es ist schwierig zu erkldaren!).

Optionen:

— Nein: Worte werden normal behandelt.

Zentriert: Die Worte werden auf den Ovallinie zentriert.
— Linksbilindig: Die Worte beginnen auf den Ovallinie.

— Rechtsbilindig: Die Worte enden auf den Ovallinie.
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Taste:

1.16 X

Horizontale (X) Position des Ovals (d.h. Abstand vom linken Seitenrand) gemessen
in der Einheit, die ganz links von dieser Schalterreihe angezeigt wird.

Taste:
X

117 Y

Vertikale (Y) Position des Ovals (d.h. Abstand vom oberen Seitenrand) gemessen
in der Einheit, die ganz links von dieser Schalterreihe angezeigt wird.

Taste:
Y

1.18 Breite

Breite des Ovals, gemessen 1in der Einheit, die ganz 1links von dieser
Schalterreihe angezeigt wird.

Taste:
b

1.19 Hohe

Hohe des Ovals, gemessen in der Einheit, die ganz links von dieser Schalterreihe
angezeigt wird.

Taste:
h

1.20 # der Seite

Nummer der Seite, auf welcher die Objekte gezeichnet werden sollen. Wird
automatisch auf die im aktuellen Objekt verfligbaren Seiten beschrankt.

Anmerkung: "#" wird im Englischen als Abkiirzung flir "number" = Nummer verwendet.

Taste:
#
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1.21 Text

Text, der um das Oval gewickelt wird. Farbe, Stil etc. flir hier eingegebenen
Text werden von den aktuellen Textblockeinstellungen ibernommen.

Sie konnen bis 200 Zeichen eingeben, aber es ist auch moglich, langeren Text zu

verwenden: Geben Sie dazu den Text in Final Writer ein und setzen Sie die
Schreibmarke (Cursor) in den entsprechenden Abschnitt oder wdhlen Sie die
Textpassage aus (nur die ersten 200 Zeichen werden in diesem Feld angezeigt,

aber der Rest wird trotzdem verwendet, solange Sie den Inhalt dieses Feldes
nicht &andern).

Taste:
t

1.22 OK

Startet die Berechnung.

Bevor "OK" zum ersten mal gewdhlt wird, sind zuerst ein Oval und ein Text
auszuwdhlen. Dies kann zu jedem beliebigen Zeitpunkt geschehen: Bevor das Makro
gestartet wird oder wahrend der Requester offen ist. Dabei ist es gleichgililtig,
ob dies ein Textblock oder ein sonstiger Textabschnitt ist. Ist gar kein Text
ausgewdahlt, wird einfach der aktuelle Absatz verwendet.

Sie konnen auch einfach den Text oder die Ovalkoordinaten oder beides in die
entsprechenden Felder eingeben (siehe
Requester

) .

Normaler Text hat den Vorteil, dass eine unbeschrdnkte Anzahl von Zeichen 1in

verschiedenen Schriftarten, Farben etc. verwendet werden kann, wogegen
eingegebener Text (bis 200 Zeichen) und Textbldcke (bis 33 Zeichen) nur einen
Stil haben konnen

$718

War das Oval gedreht, wird der Kreistext ebenfalls gedreht.

Also: Text auswdhlen, den "Mauspfeil"-Schalter anklicken und das Oval auswédhlen,
resp. Textblock auswdhlen, Shift-Taste driicken und auf das Oval klicken
$728
4
resp. Cursor im entsprechenden Absatz plazieren und Oval auswdhlen.
resp. Oval Koordinaten und/oder Text in die entsprechenden Felder eingeben.

OK beginnt mit dem Zeichnen, ohne den Requester zu schliessen. So miissen Sie bei
weliteren Starts nicht auf das Erscheinen des Requesters warten. Ein neues Oval,
ein neuer Textblock oder ein neuer Textausschnitt kann Jjedoch jederzeit
angewahlt werden. Wird nichts neues angewdhlt, dann wird das zuvor verwendete
Oval und der alte Text erneut benutzt, was eine Dbeschleunigte Berechnung zur
Folge hat. Der aktuelle Abschnitt wird automatisch eingelesen, wenn er verdndert
wurde (um genau zu sein: wenn entweder der Cursor bewegt oder die Lange des
Abschnittes gedndert wurde - verdndern Sie also die Cursorposition nicht, wenn




FinalWrapper 11/18

Sie nicht wollen, dass FinalWrapper den Abschnitt erneut einliest!).

Wahrend dem Zeichnen wird das Fenster automatisch auf die Titelzeile reduziert.
Mit dem

Schliessfeld
des Fensters kann die Operation jederzeit abgebrochen
werden.
Tasten:
o
Return

1.23 Abbruch

Beendet das Programm. Gednderte Einstellungen werden nicht =
gespeichert (im
Gegensatz zum
Schliessfeld

) .
Tasten:

a
Esc

1.24 Schliessfeld

Ist das Makro gerade am Berechnen eines Objekts, wird diese Operation
abgebrochen. Ansonsten wird das Programm verlassen. Die aktuellen Einstellungen
bleiben im Speicher gesichert.

Taste:
Del

1.25 Tiefenfeld

Bringt das Fenster von FW abwechselnd nach hinten und nach vorne wie gewohnt. In
FinalWrapper ist es mdglich, dies auch via Tastatur zu tun.

Anmerkung: Wird das Fenster nicht nach vorne gebracht, wenn es hinten war (oder

umgekehrt), driicken Sie die Taste einfach nochmal (dies tritt dann auf, wenn Sie
das Tiefenfeld mit der Maus eine ungerade Anzahl mal angewdhlt haben).

Taste:
Backspace

1.26 Grossenfeld
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Schaltet zwischen der vollen und minimalen Grdsse des Fensters um.

Taste:
Space

1.27 Bemerkung zur Benutzung

Momentan werden Gross—/Kleinschreibung, Position und Schriftschnitt wvon Final
Writer fiir Textbldcke nicht unterstiitzt.

1.28 Bemerkung zur Benutzung

Sie sollten nur ein Oval und einen Textblock auswdhlen. FinalWrapper ist es
unmdéglich, herauszufinden, welches Objekt Sie zuerst gewdhlt haben, es nimmt
daher einfach das Oval und den Textblock mit der kleinsten internen Nummer. Wenn
ein Textblock ausgewdhlt ist, wird evtl. selektierter Text ignoriert.

1.29 Das Menu

Das Menu
Dass Menu erlaubt es, Ihre bevorzugten Einstellungen zu laden und zu speichern.
Desweiteren sind einige seltener verwendete Optionen hier untergebracht.
Einstellungen
_/ Gadgets aktivieren A G
/ Korrigiere Sektor flir Spiralen A K
/ Requester unter Mauszeiger A R

/ Benutze Final Writers Screen A B

_/ Final Writer Version 3 AF
Laden A L
Sichern A S
Zuricksetzen A 7
Voreinstellungen AV

Textblock-Einstellungen AT
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Oval-Einstellungen A O
Nédchstes Dokument A N
Arexx—Makro starten... A A
Hilfe... A H
Uber. .. A ?

Innerhalb des Programms kann die
On-Line-Hilfe
verwendet werden, um eine kurze
Beschreibung eines Menupunktes zu erhalten.

1.30 Einstellungen

Alle Einstellungen werden automatisch gesichert, wenn das Makro
verlassen wird
(ausser mit
Abbruch
). Sie werden nicht auf Disk gespeichert, sondern sie bleiben
nur bis zum ndchsten Reset erhalten.

1.31 Gadgets aktivieren

Wenn die Option angewdhlt ist, wird das Eingabefeld automatisch angewdahlt, wenn
Sie entweder das Auswahl-Feld oder das Umschalt-Feld betdtigen.

Wenn Sie hauptsdchlich mit der Tastatur arbeiten, ist es meist angenehmer, diese
Option abzuschalten, da dann das Eingabefeld nur noch aktiviert wird, wenn Sie
es wollen.

Daneben wird das Auswahl-Feld angewdahlt, wenn Sie das Umschalt-Feld &dndern oder
im Eingabefeld einen neuen Wert eingeben (unabhdngig von dieser Option).

Taste:
Rechte Amiga + g

1.32 Korrigiere Sektor fur Spiralen

Wahlt automatisch
Korrigiere: Sektorgrdsse
aus, wenn eine
Spirale
erzeugt werden
soll (diese Option ergibt die besten Resultate mit Spiralen).

Taste:
Rechte Amiga + k

<_7
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1.33 Requester unter Mauszeiger

Bestimmt, ob der Requester direkt unter dem Mauszeiger gedffnet werden soll,
oder 1immer an derselben Stelle (ndmlich dort, wo es war, als Sie das letzte mal
die Einstellungen gespeichert haben).

Taste:
Rechte Amiga + r

1.34 Benutze Final Writers Screen

Ist diese Option angewdhlt, so 6ffnet FinalWrapper seinen —
Requester auf dem
Screen von Final Writer (wenn bereits gestartet)
$71S
Andernfalls wird der
voreingestellte Offentliche Screen verwendet

$728

Taste:
Rechte Amiga + b

1.35 Bemerkung zur unregistrierten Version

Dies 1ist die einzige Option, die in der wunregistrierten Version nicht
funktionsfdhig ist. Sobald Sie sich registrieren lassen, erhalten Sie eine
kleine Datei, die diese Funktion ermdglicht. Dies ist dann gleichzeitig Ihre
persdnliche Schlisseldatei ("Key file") mit Ihrer Benutzernummer.

1.36 Bemerkung zu Public Screens

Ein klein wenig Theorie fiir Nicht-Gurus:

Public Screens ("0ffentliche Schirme") - wie z.B. die Workbench - k&nnen von
verschiedenen Programmen gleichzeitig benutzt werden. Das Programm, welches den
Screen gedffnet hat (sein "owner" = Besitzer, wie man sagt) kann ihn nicht mehr

schliessen Dbevor alle Fenster, die von anderen Programmen darauf gedffnet
wurden, wieder geschlossen worden sind. Es ist also absolut sicher, den
Requester auf einem Public Screen zu &ffnen.

Alle anderen Screens - wie der, den Final Writer verwendet - sind nicht dazu
bestimmt, von anderen Programmen Dbenutzt zu werden. Ein Fenster auf einem
solchen Screen zu 6ffnen verstdsst gegen die "Spielregeln"; daher kann der
Screen nie mehr geschlossen werden, wenn sein "Besitzer" versucht, ihn zu
schliessen, solange ein fremdes Fenster noch offen ist (andere bdse Nebeneffekte
wie Systemabstilirze sind unwahrscheinlich, aber nicht auszuschliessen!).

Aber da es ziemlich l&dstig ist, wenn FinalWrapper einen anderen Screen als Final
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Writer verwendet, kann der Requester auch auf diesem Screen gedffnet werden.
Solange Sie dass Makro vor Final Writer verlassen, sollte dies keinerlei
Probleme bereiten. Falls das in Zukunft (unter einem neuen Betriebssystem oder
mit einer neuen Version von Final Writer) nicht mehr klappen sollte, kdnnen Sie
immer noch diese Option abschalten (starten Sie das Makro aus der Shell oder von
der Workbench wenn Final Writer noch nicht 1l&auft, resp. dndern Sie die
Voreinstellung von Final Writer, sodass das Programm auf der Workbench 1lauft,
schalten Sie die Option aus, und speichern Sie die Einstellungen).

1.37 Final Writer Version 3

Diese Option ist anzuwdhlen, wenn mit Final Writer Version 3 (und hoher)
gearbeitet wird. In dieser Version hat sich das Verhalten einiger Arexx—Befehle
ein wenig gedndert und FinalWrapper muss sich daher dem anpassen.

(Um unter Final Writer 3.0 =zu funktionieren, muss FW Jjetzt nach Jedem

gezeichneten Zeichen einen Befehl zum Neuzeichnen ("Redraw") senden. Dies
verlangsamt die Berechnung natiirlich :-{ - aber andererseits wurde der Code ein
wenig optimiert, sodass die Verlangsamung nicht so gravierend ausfdallt :-}. Des

weiteren hat sich die Handhabung von Textbldcken etwas gedndert, damit die
Zeichen weiterhin korrekt auf dem Oval plaziert werden.

SoftWood sagte, dass dies ein Fehler in Final Writer 3 sei, der mittlerweilen
behoben worden ist. Wenn Ihre Final Writer Version das Datum 3. Januar 1995 oder
spater trdgt, konnen Sie versuchen, diese Option abzuschalten, um die Ausfihrung
zu beschleunigen. Die Buchstaben werden dann etwas falsch plaziert, was aber in
den meisten Fdllen nicht von Bedeutung ist. Meine Version ist 4&dlter, daher
konnte ich das nicht idberpriifen...)

Wahlen Sie diese Option nicht an, wenn Sie noch mit einer &dlteren Version von
Final Writer arbeiten - es wird zwar funktionieren, aber es ist langsamer und

die Zeichen werden dann nicht mehr exakt auf dem Oval plaziert.

Taste:
Rechte Amiga + £

1.38 Einstellungen laden

Ladt die gespeicherten Einstellungen (aus ENVARC:). So k&nnen Sie Thre
bevorzugten Einstellungen zuriickholen, wenn Sie diese verdndert haben.

Taste:
Rechte Amiga + 1

1.39 Einstellungen sichern

Die aktuellen Einstellungen werden auf Disk (nach ENVARC:) gespeichert. Sie
bleiben danach auch nach einem Reset oder dem Ausschalten aktiv.

Taste:




FinalWrapper 16/18

Rechte Amiga + s

1.40 Einstellungen zuricksetzen

Setzt die Einstellungen auf den Stand zurilick, der beim letzten Start von
FinalWrapper aktuell war (d.h. 1d8dt sie aus ENV:).

Taste:
Rechte Amiga + z

1.41 Voreinstellungen

Setzt alle Einstellungen auf die in FinalWrapper eingebauten Werte zurick.

Taste:
Rechte Amiga + v

1.42 Textblock-Einstellungen

Erlaubt es, Final Writers Textblock-Einstellungen Requester zu &6ffnen, ohne das
Dokument fenster anwdhlen zu miissen.

Taste:
Rechte Amiga + t

1.43 Oval-Einstellungen

Erlaubt es, Final Writers Oval-Einstellungen Requester zu O&ffnen, ohne das
Dokumentfenster anwdahlen zu miissen.

Taste:
Rechte Amiga + o

1.44 Nachstes Dokument

Wahlt das nédchste Final Writer Dokument aus. Dieses wird fortan von FinalWrapper
benutzt. Der Dokumentname wird in FWs Fenstertitel angezeigt und das
Dokumentfenster wird nach vorne gebracht.

Taste:
Rechte Amiga + n
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1.45 Arexx-Makro ausfihren

Zeigt einen Dateirequester an, in dem Sie ein Arexx—-Makro auswdhlen kodnnen, das
ausgefiihrt wird. Dies erlaubt es, Arexx—-Makros fiir FinalWrapper (meist mit
"FW_..." beginnend) einfach zu starten. (Sie kd&nnen natiirlich die Makros auch
aus Final Writer oder von der Shell starten!)

Diese Funktion bendtigt den "Rx" Befehl (normalerweise auf TIhrer Workbench =zu
finden) und die (rexx)reqgtools.library (diese werden vom FinalWrapper
Installer-Skript installiert).

Taste:
Rechte Amiga + a

Die folgenden Makros sind zur Zeit beigefiigt:

FW_Tutorial.rexx
Eine interaktive Einflihrung in FinalWrapper.

FW_CloseWindow.rexx
Versucht, FinalWrapper zu beenden. Wenn dies nicht funktioniert, wird das
Fenster geschlossen. In diesem Fall kann FinalWrapper bis zum ndchsten Reset
nicht mehr gestartet werden. Benutzen Sie dieses Makro, wenn FinalWrapper nicht
mehr auf Eingaben reagiert und weder mit dem Schliessfeld noch mit Abbruch
beendet werden kann.

FW_ColourCycle.rexx
Generiert eine Serie von Kreistexten mit wechselnden Farben. Stellen Sie

verschiedene Farben fiir Ovalfiillung und -rand und fiir Textbldcke ein.

FW_MultiOval.rexx
Wickelt den Text gleichzeitig um vier Ovale.

1.46 Hilfe

Zeigt die Inhaltsseite des Hilfstextes fiir die
On-Line-Hilfe
an.

Taste:
Rechte Amiga + h

1.47 Uber

Zeigt Programminformationen und die Adresse des Autors.

Taste:
Rechte Amiga + ?
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1.48 On-Line-Hilfe

Hilfe gefdllig?

Wollen Sie etwas Ulber einen Schalter oder einen Menupunkt erfahren, driicken Sie
einfach die Help Taste

- wadhrend ein Menupunkt angewdhlt ist um Informationen iiber diesen zu erhalten

— wdhrend der Menutitel angewdhlt ist fiir Informationen iber das Menu

— wdhrend der Mauszeiger iliber einem Schalter ist fiir Informationen iber diesen

- zu jedem anderen Zeitpunkt fiir Informationen iiber den Requester

Sie ko&nnen auch den Menupunkt
Hilfe
benutzen, um die Inhaltsseite des
Hilfstextes anzuzeigen.
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